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Le projet Fluence

Hypotheses

Fluence de lecture : prédicteur a long terme de |la
réeussite scolaire

Les jeux vidéo d'action améliorent des mécanismes

sous-jacents a la lecture

Empan visuo-attentionnel
“Attentional shift”

But du projet
Réaliser des jeux vidéo pour soutenir ces hypotheses
Tester leur effet
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Com texte de

recherche / Contraintes
3 ans x 10 semaines x 3 sessions x 20 min. jeu
Appli ipad

Peu ou pas de texte écrit
Pas “d'action” (propriété non binaire)

extraordinary speed,

high degree of perceptual, cognitive, and motor load
In the service of an accurate motor plan,

unpredictability,
emphasis on peripheral processing.
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Contextecer

~— ~

Contextes tres divers
Eveil aux langues en maternelle depuis 2015 (sans recommmandations officielles)

« Certains enseignants ont un niveau tres faible et ne peuvent donc pas s'exprimer
devant les éleves ».

Sur 52 groupes seulement 23 réponses d'enseignants

21 aiment enseigner I'anglais (et les 29 autres ?)
66% - 1session d'anglais par semaine (~30 min vs recommandations: 1Th30/semaine)

La plupart des enfants de 6 ans connait tres peu d'anglais

Compréhension orale
Difficultés spécifiques des francais
Contraintes texhnologigues — reconnaissance vocale

CoUteux

Pas fiable pour
Sujet jeunes
Sujets étrangers
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Notre approcne

Importance de l'input
Fournir aux enfants de I'input de natifs (beaucoup)
Répétition de tokens and types

Stratégies d'apprentissage
Phase 1. Présentation
De ce sur guoi on va se focaliser (introduction des constructions)
Phase 2: Entrainement
Répétition des constructions (I'erreur est possible)

Phase 3: Contextualisation (tache finale)
Décodage de messages, détection de mots clés, etc.
Missions graduellement de plus en plus complexes




Elérnent ludigues

» Objectifs

* “Make knowledge a tool rather than an end”
(Holland, Jenkins, and Squire 2003)

@ Provoguer une “Attitude ludique”
o « cette attitude ambivalente faite a la fois de distance et d'implication» = o 000 o)

® Moyens: Régions métaphoriquesdujeu o o0 0 00

Attitude ludique
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Contexte Ludiqu

Les enseignants peuvent
Intégrer le jeu dans leur enseignement,

Considérer Luciole comme déconnecté de leur
enseignement.

> Pas de pré-requis pour les joueurs.
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Matériel Lucdliqu

Narration « 2splo rmage ”
L'apprenant joue le role d'un enfant francais qui
est recruté par une organisation appelée
“Firefly”

L'activité du joueur est intégrée a la métaphore
Sauve des animaux

Contenus regroupes par mission
Narration pour introduire et justifier les activités

(D
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Structures ludiques
Le carnet de notes

o Toujours
accessibles
o Déblogqué
au furet a
mesure que
'enfant
progresse




Les différents types d’activité et la
Mmultimodalité dans ces activités
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Discrirnination auditive (QCM)




Fish and bee







QR codles




Le carnet de notes
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Le carnet de notes




Phonologie
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La rmultimoclalite dans luciole

Phonologie
Couleurs kinéphones
Signhes facon « Borel Maisonny »

Grammaire
Couleurs de la grammaire en couleurs

Question de |la forme pour
Améliorer la rétention/discrimination entre les catégories
morphologiques ?
Rendre compte de la combinatoire propre a chaque
catégorie morphologique
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Activites pour l'anngee 3

Proposer
représentations
visuelles de faits de

langue Ly
Forme négative B e e
(cf. stage Emilie Faife)
Nature des
mots (préposition) et
leur fonction dans la
phrase ( )
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activites

grarnraticales de ['année 3

Favoriser mémorisation en faisant appel
Mémoire visuelle : couleur,

Mémoire kinésigue : manipulation mots ou groupe de
mots (7)

Faciliter réflexion métalinguistique

Comparaison anglais et francais » découvertes similitudes
differences

Approches inductive et déductive

inductive (régle découverte par éléves : activités découverte et/ou
mManipulation puis émission des hypothéses)

déductive (regle présentée dans narration puis mise en pratique).

Objectif cle

)




Approche rultirnodale dans
'enseignerment LVER école

o Importance corps et voix :
@ Nombreuses activités type « TPR »

o Activités autour gestualité et pratigue théatrale
(Aden, Lapaire)
o Climat ludique propice a la mémorisation
o Impact sur la motivation




Approches comparatives permettent de
prendre conscience des caractéristiqgues des
langues et ont des effets démontrés sur les
apprentissages

L'impact du geste pédagogique sur
'enseignement/apprentissage des langues
étrangeres par enfants 5 ans




Enseignernent grarnraire
LVER selon les 1O

Faible exposition contexte apprentissage LVER contexte scolaire e
Importance enseignement explicite grammaire anglaise pour mise en place regles par S O T DS
éléves et compréhension fonctionnement de la langue LANGUES VIVANTES

Oser les langues vivantes
étrangeres a l'école

Importance comparaison anglais et francais => favoriser réflexion grammaticale

fait de langue est de deux ordres :

- d’'une part, le fait de langue doit étre anticipé et préparé par le professeur pour étre
présente de facon pertinente et explicite;

- d'autre part, de nombreuses occasions de mise en contact et de production de ce fait
de langue doivent étre données aux éleves : en réception, en production imitée et en
production libre dans l'interaction, pour permettre un transfert dans des contextes
différents. » p 9

« Le professeur doit avoir conscience de ces phénomenes grammaticaux pour organiser
sa progression et les présenter de maniére raisonnée et organisée. Il s'agit d'aider I'éleve
a intégrer petit a petit les réegularités et irregularités de la langue, ainsi que les similarités
(ajout d’un <s> au pluriel, accord du verbe) ou les différences avec le francais (le <s> du
pluriel se prononce /5/,/z/ ou /1z/ en anglais et il existe également des pluriels irréguliers). »
p 10

« En revanche, ce qui permet aux éléves d’acquérir (en réception et en production) un -‘
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Exploration ce différentes approcnes
ce la grarnmalre aupres d'enfants

Majoritairement utilisés en L]

Approche pas nouvelle (cf. sur
enseignement du francais)
Plusieurs types:

Inspirées d'ouvrages de littérature de jeunesse
Ouvrages grammaire destinés enseignants primaire

Multi-sensorielles
Couleur et forme
Montessori
Jolly grammar (couleur + geste métaphorigue)

Figurines + couleur
Grammaire douce
Grammaire Retz

FRAN W\ DES TERRITOIRES EDUCATIFS
e_ # DINNOVATION NUMERIQUE




Le cessin et la couleur dans

I'enseignernent grammatlcal
o Cressot, Royer et André | G |
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Littérature jeunesse

o Placent grammaire
environnement ludique
o Rendent utiles les notions
grammaticales abstraites
o Faire comprendre en quoil
la grammaire est une
richesse pour le langage e,
® Recours métaphores A/
évocatrices



https://manuelsanciens.blogspot.com/2013/04/le-dessin-et-la-couleur-dans.html

Pédagogie Montessori




Les syrnboles des natures de
rnots ce Montessori

ngboles grammaticaux

Mots variables
verbe nom nom propre détermina

nt adjectif pronom

ots invariables
ion préposition interjection

e Extrait de https://frama.link/gramontess

M

adverbe

conjonct




Usage des syrnboles cans la
phrase

Yo, chat donk

< A O

o 'enfant positionne le symbole approprié sous chacun des mots



https://frama.link/gramontess

Forrne rmotivée, ex: la
préposition

o Les prépositions sont symbolisées par un arc de
cercle vert posé horizontalement sous |la préposition.

o Le croissant de la préposition fait le « pont » entre les
Mots.







La « grammaire douce »




Jne nistoire ce grarmmalre

Le texte de départ Les personnages

"|| était une fois... Id Noms propres = tribu des « noms-
humains»

Noms masculins = « noms-hommes »
Noms féminins = « noms-femmes »
Adjectifs
Articles

Les Batiments
iMAGASIN DES ADJECTIFS)




Les syrnboles visuels réthocde
RETZ

© De nombreuses
adaptations sur Réussir en
grammatre

les blogs
d'enseignhants...



http://data0.eklablog.fr/bricolesdecole/perso/grammaire%20douce/texte%20de--part%20grammaire%20douce%201.pdf

Les syrnboles visuels réthocde
RETZ




Verbe &
I'infinitif
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Jolly Grarnrnar

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Nouns

-A noun is something we can see, or hear, or touch.

“The colour for all types of noun is black.

Proper Nouns I ‘

-Apmr«mnsdumojnpmhr @\
person, place, or thing.

“The action for a proper noun is to touch your

Common Nouns
+A common noun is any noun that is not a (¥
proper noun.

“The action for a common noun is to touch your
forehead with all the fingers of one hand.

Pronouns
-Pronouns are the little words used to replace nouns.
“The colour for all types of pronoun is pink.

e-FRAN

-h‘ocﬁmforummismmﬂw
forehead with all the fingers of one hand.

Pronouns
-Pronouns are the little words used to replace nouns.
~The colour for all types of pronoun is pink.
-The actions for pronouns are:
For I, point to yourself.

For you (singular), point to someone else. Adverbs
For he, point to a boy. -An adverb describes a verb.
For she, point to a girl. -The action for adverbs is to bang one fist
Forit,pwntmﬂuj!oor on top of the other.

“The colour for adverbs is orange.

P
e —_

For we, po.tnuad.,'ﬂnﬁggowsd_faﬂm
For you (plural, point to two other people.
For they, point to the next-door class.

" Q
. am» P
- -"J'
[ - -

Adjectives ;@
-An adjective describes a noun or a pronoun. |
“The action for an adjective is to touch the 4=
~The colour for adjectives is blue.

- et ot

(c) Jolly Leaming Lid. 2013 www_jollyleaming.co.uk
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Le jeu des couleurs apporte de la clarté.

On pourrait trouver mille justifications au rouge du
verbe (couleur dynamique, propre a l'action) ou au
noir du nom (couleur statique, propre a la chose).
Mais elles sont tres subjectives et rencontrent des
limites (Quid des verbes d'état ? Et des noms
d'action?)

L'intérét de ces couleurs est surtout que dans les
analyses de phrase, le verbe ressort vraiment tres
bien.




Pour plus d'inforrations

http://luciole.univ-grenoble-alpes.fr
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